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Comte Dooku Comte Dooku

Poggle le Bref Poggle le Bref
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Déflexion

Ordre Direct : Soldat
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Contrainte : Soldat Séparatiste 6
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Surcharge
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Entourage : Magna Gardes IG-100
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Ordre Direct : Soldat 6

Programmé

Redéploiement

Unité Spéciale : Droïdes Expérimentaux

Point Faible 1 : Flancs

IA : Attaque

Armure 5

Arsenal 2

Barrage

Sustentation : Terrestre

Point Faible 2 : Arrière

Armure 5
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Programmé

Redéploiement

Transport
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Canons Ioniques

Blasters Lourds
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Engin Piégé

Déflagration, Critique 4, Impact 2, Suppressif

Super Droïde Tactique Asajj Ventress Maul Cad Bane

Poggle le Bref Général Grievous

Ne Sous-Estimez pas nos Moyens Oui, mon Maître La Menace Fantôme Je Fixe les Règles à Présent

Que l’Exécution Commence ! Commandant Suprême

3 SOLDATS DROÏDES OU UNITÉS IA

PAS D’UNITÉ

MAUL & 1 SOLDAT

CAD BANE

POGGLE LE BREF 2 SOLDATS

Si cette carte n’a pas été divulguée, choisissez au 
début de la Phase d’Activation jusqu’à 2 unités 
alliées dotées de pions Ordre face visible : elles 
récupèrent.

Divulgation : Etape Résoudre les Effets de 
Mise en Place. Choisissez jusqu’à 3 unités alliées 
possédant la règle IA : elles gagnent Renforts 
pour cette partie.

Vous devez divulguer cette carte puis la défausser.
Divulgation : Etape Résoudre les Effets de Mise 
en Place. Choisissez l’un des effets suivants :
- Permanent. Asajj Ventress gagne Prime et 
Renforts.
- Permanent. Asajj Ventress gagne Démoraliser 

1, Maîtrise du Makashi et Manœuvre 

Improbable.

Durant ce tour, Maul ne peut pas attaquer, ni être 
attaqué par des unités ennemies au-delà de 2.

Divulgation : Etape Résoudre les Effets de Mise 
en Place. Maul gagne Infiltration.

Si cette carte n’a pas été divulguée, placez 1 pion 
Bane intégralement à 1 de Cad Bane et au-delà de 
1 de toute unité ennemie.

Divulgation : Résoudre les effets de Mise en 
Place. Placez 3 pions Bane sur le champ de bataille 
au-delà de 1 du territoire ennemi. Cette carte doit 
être sélectionnée au tour 1. Cad Bane ne peut pas 
être déployé ni effectuer une quelconque action 
tant que le pion Me voilà ! n’a pas été révélé.

Quand une unité de Soldats 6 alliée effectue une 
attaque durant ce tour, si Poggle le Bref est à 2 
et en ligne de vue du défenseur pendant l'étape 
Lancer les dés d'attaque, la fenêtre de conversion de 
l'unité attaquante gagne o :c. 

Le Général Grievous gagne Impitoyable pour 
ce tour. Quand une unité alliée reçoit un ordre via 
cette carte, cette même unité ainsi que chaque unité 
de Soldats alliée à 1 et en ligne de vue gagnent 1 
pion Adrénaline. 
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