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ANAKIN SKYWALKER

Pour ce tour, Anakin Skywalker gagne B Saur 2
et peut effectuer jusqu’a 2 actions Attaquer durant

1 UNITE YA ? -
Ala création de la Main de Commandement, 2UNITES vavr OU 8
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considérez cette carte comme ayant 2 points 3 UNITES son activation.

lumineux. Si une unité vAw alliée regoit un ordre Quand une unité vA» ou & alliée effectue une

via cette carte, choisissez jusqu'a 3 unités alliées a attaque contre une unité dotée d’un pion Ordre Permanent. Les unités alliées a ﬂ d’Anakin Divulgation : Etape Résoudre les effets de Mise
“ de celle-ci : les unités choisies gagnent 1 pion face visible, ce pion est renvoyé et mélangé dans la Skywalker et/ou du Capitaine Clone Rex gagnent en Place. Anakin Skywalker gagne PosITioN
Viser ou 1 pion Esquive. réserve d’ordres. INDOMPTABLE. PREPAREE pour cette partie.
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CHEWBACCA & YODA

Si Chewbacca est 2 € d'un Yoda allié sur le champ
de bataille, vous pouvez placer Yoda au contact

CAPITAINE E REX de Chewbacca. Désormais Yoda ne peut faire

aucun déplacement ; apres chaque déplacement de

ANAKIN SKYWALKER & 2 UNITES Une fois par activation durant ce tour et tant Chewbacca, replacez Yoda a son contact.

S
b -4
<
=
B
(7]
=
s
]
x
,‘

e Borja Pindado

]
o
=
©
o
©
]
=
7
©
=
v"’

DNV 14710
ONVE 14710

ANAKIN SKYWALKER & 1 UNITE

que le Capitaine Clone Rex a un pion Ordre face Tant que Yoda et Chewbacca sont ainsi en contact,
Pendant ce tour, quand Anakin Skywalker attaque Anakin Skywalker gagne INSPIRATION 2 pour visible, toute autre unité alliée qui attaque une Chewbacca gagne DEFLEXION, peut dépenser les
une unité ennemie dotée d’'un pion Ordre face ce tour. unité ennemie 3 € et en ligne de vue du Capitaine pions Esquive de Yoda et lance des dés de défense
cachée, il ajoute 6 dés d’attaque blancs a sa réserve De plus, quand Anakin donne un ordre a une unité Clone Rex ajoute 3 dés d’attaque rouges a sa réserve rouges quand il se défend ou quand il utilise
pendant I'étape Constituer la réserve d'attaque. avec cette carte, cette unité gagne 1 pion Viser. d’attaque. GARDIEN.
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PADME AMID

Permanent. Si cette carte a été divulguée, Padmé
Amidala gagne MIssION SECRETE. Sinon, elle
gagne INSPIRATION 1.

Divulgation : Etape Résoudre les Effets de Mise
en Place. Padmé Amidala gagne INFILTRATION.
Cette carte doit étre sélectionnée au tour 1.
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