
Yoda Yoda

Padmé Amidala Padmé Amidala

Anakin Skywalker Anakin Skywalker

Obi-Wan Kenobi Obi-Wan Kenobi

Grand  Maître  de  l'Ordre  Jedi Grand  Maître  de  l'Ordre  Jedi

Fougueuse  Sénatrice Fougueuse  Sénatrice

L'Elu L'Elu

Guerrier  Éclairé Guerrier  Éclairé

SOLDAT SOLDAT

SOLDAT SOLDAT

SOLDAT SOLDAT

SOLDAT SOLDAT

x Conseils : Soldat

Maîtrise de l'Ataru

Déflexion

Immunité : Perforant

Maître de la Force 2

x Assistance 2

Preste 1

Inspiration 2

Agile

Tireur d'Elite 2

x Saut 1

Charge

Déflexion

Maîtrise du Djem So

Immunité : Perforant

Maîtrise de la Force 1

Tentation

x Saut 1

Charge

Déflexion

Gardien 3

Immunité : Perforant

Maîtrise de la Force 1

Maîtrise du Soresu

Sabre Laser de Yoda

Vague de Force

Arts Martiaux

Blaster de Padmé

Sabre Laser d'Anakin

Sabre Laser d'Obi-Wan

Déflagration, Suppressif

Impact 2, Perforant 2

Impact 3, Perforant 3

Critique 2, Impact 3, Perforant 3



Soldats Clones Soldats Clones

R2-D2 R2-D2

Soldats CRA Soldats CRA

Soldats CRA Soldats CRA

Héros  aux  Mille  et  Un  Outils Héros  aux  Mille  et  Un  Outils

Groupe  de  Combat Groupe  de  Combat

SOLDAT  CLONE SOLDAT  CLONE

SOLDAT  DROÏDE SOLDAT  DROÏDE

SOLDAT  CLONE SOLDAT  CLONE

SOLDAT  CLONE SOLDAT  CLONE

Fiable 1

x Réparation 2 : Capacité 2

Discret

Infiltration

Mission Secrète

Charge

Insensible

Ascension

Eclaireur 2

Tireur d'Elite 1

Tacticien 1

Charge

Détachement : Soldats CRA

Equipe avec Arme Lourde

Insensible

Ascension

Eclaireur 2

Tireur d'Elite 1

Tacticien 1

Combat Rapproché

Fusil Blaster DC-15A

Electrochoc

Blasters de Poing DC-17

Blasters de Poing DC-17

Suppressif



Transport de Patrouille LAAT/le Transport de Patrouille LAAT/le

Tank de classe Sabre TX-130 Tank de classe Sabre TX-130

Ornithoptère Raddaught Gnasp Ornithoptère Raddaught Gnasp

TL-TT TL-TT

VÉHICULE  À  RÉPULSEURS VÉHICULE  À  RÉPULSEURS

VÉHICULE  À  RÉPULSEURS VÉHICULE  À  RÉPULSEURS

VÉHICULE  À  RÉPULSEURS VÉHICULE  À  RÉPULSEURS

VÉHICULE  TERRESTRE VÉHICULE  TERRESTRE

Armure 5

Arsenal 2

Couvert 1

Sustentation : Aérienne 2

Immunité : Déflagration

Immunité : Corps-à-Corps

Immunité : Armes à Portée 1

Transport

Armure 5

Arsenal 2

Sustentation : Terrestre

Manoeuvre Improbable

Point Faible 1 : Arrière, Flancs

Assaut

Couvert 2

Immunité : Déflagration

Immunité : Corps-à-Corps

Immunité : Armes à Portée 1

Redéploiement

Speeder 2

Unité Spéciale : Défenseurs Wookies

Armure 2

Véhicule Grimpant

Grimpeur Expérimenté

Eclaireur 1    

Canons Lasers Jumelés

Canons Lasers Lourds

Pistolet du Pilote

Griffes Aggripantes

Lance-Roquette

Fixe : Avant, Impact 1

Fixe : Avant, Critique 1, Impact 2

Critique 1, Impact 1

Impact 1



501e Légion 501e Légion 501e Légion Anakin Skywalker

Anakin Skywalker Anakin Skywalker Capitaine Clone Rex Chewbacca

En Première Ligne Planification Tactique Chefs de la 501e Que la Fête Commence !

C’est Mal Connaître mes Pouvoirs Général Skywalker Appelez-moi Capitaine La Taille Importe Parfois

1 UNITÉ 5

2 UNITÉS 7 OU 8
3 UNITÉS 6 OU 7

ANAKIN SKYWALKER

ANAKIN SKYWALKER & 1 UNITÉ ANAKIN SKYWALKER & 2 UNITÉS

CAPITAINE CLONE REX

CHEWBACCA & YODA

A la création de la Main de Commandement, 
considérez cette carte comme ayant 2 points 
lumineux. Si une unité 5 alliée reçoit un ordre 
via cette carte, choisissez jusqu'à 3 unités alliées à 
1 de celle-ci : les unités choisies gagnent 1 pion 
Viser ou 1 pion Esquive. 

Quand une unité 7 ou 8 alliée effectue une 
attaque contre une unité dotée d’un pion Ordre 
face visible, ce pion est renvoyé et mélangé dans la 
réserve d’ordres.

Permanent. Les unités alliées à 2 d’Anakin 
Skywalker et/ou du Capitaine Clone Rex gagnent 
Indomptable.

Pour ce tour, Anakin Skywalker gagne y Saut 2 
et peut effectuer jusqu’à 2 actions Attaquer durant 
son activation. 

Divulgation : Étape Résoudre les effets de Mise 
en Place. Anakin Skywalker gagne Position 

Préparée pour cette partie.

Pendant ce tour, quand Anakin Skywalker attaque 
une unité ennemie dotée d’un pion Ordre face 
cachée, il ajoute 6 dés d’attaque blancs à sa réserve 
pendant l'étape Constituer la réserve d'attaque.

Anakin Skywalker gagne Inspiration 2 pour 
ce tour. 
De plus, quand Anakin donne un ordre à une unité 
avec cette carte, cette unité gagne 1 pion Viser.

Une fois par activation durant ce tour et tant 
que le Capitaine Clone Rex a un pion Ordre face 
visible, toute autre unité alliée qui attaque une 
unité ennemie à 2 et en ligne de vue du Capitaine 
Clone Rex ajoute 3 dés d’attaque rouges à sa réserve 
d’attaque.

Si Chewbacca est à 1 d'un Yoda allié sur le champ 
de bataille, vous pouvez placer Yoda au contact 
de Chewbacca. Désormais Yoda ne peut faire 
aucun déplacement ; après chaque déplacement de 
Chewbacca, replacez Yoda à son contact. 
Tant que Yoda et Chewbacca sont ainsi en contact, 
Chewbacca gagne Déflexion, peut dépenser les 
pions Esquive de Yoda et lance des dés de défense 
rouges quand il se défend ou quand il utilise 
Gardien.



Padmé Amidala

Couverture Diplomatique

PADMÉ AMIDALA

Permanent. Si cette carte a été divulguée, Padmé 
Amidala gagne Mission Secrète. Sinon, elle 
gagne Inspiration 1.

Divulgation : Etape Résoudre les Effets de Mise 
en Place. Padmé Amidala gagne Infiltration. 
Cette carte doit être sélectionnée au tour 1.



TRAITS DE COUPE



TRAITS DE COUPE
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